REGULAMENTO OFICIAL WORLD COSPLAY

SUMMIT BRASIL 2026

REGRAS GERAIS

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

O campeonato do World Cosplay Summit edi¢cao Brasil sera composto de duas etapas:
seletivas e a grande final. As seletivas consistem em campeonatos preliminares para
selecionar as duplas finalistas que competirdo pela vaga para o WCS em Nagoia, Japao.
O formato do campeonato de 2026 sera em apresentacdes de duplas independente de raca,
género ou quaisquer questdes semelhantes.

E vetada a participagdo de membros da comiss&o organizadora, coordenadores e staffs do
evento, sendo permitida a participagao de convidados (como palestrantes, professores de
workshops) e equipe terceirizada.

O campeonato sera assistido por pessoas de todas as idades, portanto, é exigido do
participante bom senso para a definicdo de sua apresentagéo. Ofensas (palavrdes), apelo
sexual, apologia a qualquer tipo de droga ou racismo ou posicionamentos politicos
independente de ideologia, sdo considerados pelos juizes como critério para a

desclassificacédo da dupla participante.

1.4.1. Em caso de apresentacdes que firam as disposi¢des criminais, como atentados ao

pudor e aliciamento de menores, 0s mesmos ou seus responsaveis legais
responderdo criminalmente por seus atos.
Os participantes devem ter 18 anos ou mais até a data limite de Abril de 2026.
Como carater publicitario e jornalistico, as imagens do processo seletivo de candidatos
serao utilizadas em diversas formas de midia pela empresa Geek+, World Cosplay Summit

Brasil, World Cosplay Summit Japan, como programas televisivos, websites, jornais e



1.7.

1.8.

revistas. Nao havera compensacao financeira pela cessao das imagens para fins

promocionais.

1.6.1.

1.6.2.

1.6.3.

A Geek+, possuira os direitos de todas as imagens (video e fotografias) relacionadas
ao WCS 2026, nao restringindo outras formas de propaganda como anuncios em
jornais e revistas. Esta regra vale para antes, durante e apds a data de permanéncia
dos representantes no Japéo e inclui qualquer outra promocéo do evento em midias
parceiras.

Apds o0 WCS 2026, essas imagens (video ou fotografias) dos participantes que
pertencem a World Cosplay Summit Japan, Geek+ e World Cosplay Summit Brasil
poderao ser usadas em programas e outros formatos de transmissdo como material
publicitario, além de quaisquer outras producdes secundarias como DVDs e
conteudo de paginas web sem acarretar em compensacoées financeiras aos
participantes.

Finalistas brasileiros do World Cosplay Summit Etapa Brasil 2026 podem ser
requisitados para ceder entrevistas, participar de programas televisivos, radiofnicos,
eventos e outras formas de divulgacéo, inclusive on-line. Para tanto, devem
concordar desde ja (no ato de sua inscricao), que fardo o possivel para cooperar e
estarem presentes nesses eventos. Qualquer convite para entrevistas ou

participacao em eventos deve ser comunicado ao organizador do evento (Geek+).

Para garantir o continuo crescimento do evento a equipe da etapa japonesa do concurso

exige cooperacao dos participantes e respeito as regras do campeonato que valem nao so6

para o periodo em que ocorre 0 WCS 2026, mas também para antes e apds sua realizagao.

A Geek+, garantira um ambiente de competicdo amigavel e intercambio entre os

participantes com espirito esportivo e boa vontade, pois torna-se impossivel alcancar esses

objetivos sem a total cooperacao de todos. A dupla ou participante que nao compactuar com

o0 bom andamento e espirito esportivo do concurso estara sujeita a penalidades em nota,



que podera inclusive acarretar em desclassificacdo e veto de sua participagcao em edicdes

futuras do evento.

1.8.1.  Todas as atitudes dos Participantes julgadas como inadequadas ou passiveis de

punigao estardo sujeitas aos critérios e definicdbes dos Organizadores, que terdo a
palavra final em caso de necessidade de penalidades adicionais em nota ou,

eventualmente, desclassificacoes.

INSCRICOES

2.1.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

As inscrigdes para o WCS 2026 Etapa Brasil ocorrerao por meio de link informado no site
oficial do concurso no brasil (wcsbrasil.com.br) ou em midias oficiais
(@worldcosplaysummitbrasil), onde o candidato deve selecionar a seletiva que deseja
participar.

As seletivas ocorrem em formato de audi¢gdes em eventos parceiros a serem realizados ao
redor do Brasil, promovendo a integracao entre todo o pais e chances igualitarias para
cosplayers de todos os estados do territério nacional.

Cada seletiva devera selecionar, a principio, apenas uma dupla para a final Brasileira a
realizar-se no més de Junho na final brasileira do World Cosplay Summit Etapa Brasil 2026.
Isso pode mudar caso a organizagao ache prudente ou necessario.

As seletivas aceitarao inscrigdes de duplas de cidadaos e/ou naturalizados brasileiros, de
qualquer Estado do Brasil, sem restricdes locais. Por exemplo: uma audigdo no Parana
podera receber duplas do Amazonas.

Todo o material de video e som devem ser levados pela propria dupla no dia de sua
apresentacao na seletiva escolhida, respeitando os formatos de .mp3 para audio e .mp4 ou

.avi ja com o audio incluso, para video.



2.6.

2.7.

2.51.

2.5.2.

2.5.3.

2.54.

Cada dupla devera trazer uma copia em pen drive e um back up da trilha sonora e
imagens ou videos a serem exibidas em telao para sua apresentacéo na etapa
eliminatoria.

Nao sera obrigatéria a existéncia de um video para a performance das seletivas
regionais, apenas da final brasileira do World Cosplay Summit Etapa Brasil 2026 em
diante. A dupla deve estar ciente que deve apresentar um material de video a ser
exibido no teldo durante a performance na final brasileira do World Cosplay Summit
Etapa Brasil 2026 e na grande final no Japéo.

No caso da dupla apresentar apenas trilha sonora, a trilha devera ser gravada em
pendrive no formato .mp3; a dupla podera trazer a trilha em outros arquivos digitais
como material reserva para eventualidades, no entanto a utilizagdo deste se dara
mediante a disponibilidade da aparelhagem de som e video do evento. A dupla que
nao trouxer a trilha sonora da apresentacao da forma requisitada sera
desclassificada.

Em se havendo material a ser exibido em teldo, a dupla deve se comprometer a
trazé-lo em pen drive ja com a musica mixada nos formatos .mp4 ou .avi, ndo sera
possivel realizar a sincronia entre audio e video no local da performance, neste caso
a dupla devera optar se gostaria de apresentar-se apenas com o audio ou com o
video. O material exibido precisa ser livre de direitos autorais, para evitar problemas
de copyright para nossos parceiros e/ou veiculos de midia. Encorajamos a dupla a
gerar seu proprio material. Exemplo: é proibido exibir cenas originais de anime.

Encorajamos a dupla a gerar seu préprio material.

Junto a ficha de inscricao, é preciso descrever o tipo de apresentacao a ser feita e materiais

que serao usados.

Quanto as referéncias, é recomendado o fornecimento de imagens de referéncia

contemplando frente, lados, costas e detalhes dos personagens eleitos pela dupla. Em néo



2.8.

2.9.

havendo imagens suficientes, cabe ao cosplayer justificar as alteragdes e saidas técnicas
realizadas na confeccao do cosplay para suprir a auséncia de materiais de referéncia. As
referéncias deverao ser levadas pela dupla no dia de sua apresentacdo e nao serao
devolvidas apés a mesma.

Recomenda-se a dupla que siga uma origem unica do personagem, por exemplo, em se
havendo o(s) personagem(ns) presente(s) em diferentes jogos ou animes da mesma série, €
preciso se especificar qual das versdes do traje foi utilizada a fim de se evitar confusdes e
otimizar a avaliac&do dos trajes. Por exemplo: para o caso de uma personagem eleita constar
em mais de uma série ou capitulo, especificar a origem correta, também atentar para que as
imagens enviadas sejam da exata versao confeccionada. Para o caso de um traje onde se
utilizam varias origens, favor estar preparado para justificar as escolhas.

Uma dupla pode se inscrever em uma ou mais seletivas a qualquer momento, até que esteja
classificada para a Final do WCS Etapa Brasil 2026. No momento da classificagdo a dupla
nao podera mais participar de seletivas nem mesmo com um membro diferente, nem mesmo
para concorrer as outras premiagdes fornecidas pelas seletivas.

2.9.1. Caso alguma dupla de fato compareca para competir apos estar classificada para a
Final do WCS Etapa Brasil 2026, mesmo que com algum membro diferente, ou
outros cosplays, sera sumariamente desclassificada da Final do WCS Etapa Brasil
2026.

2.9.2. Aorganizagdo do WCS Etapa Brasil se reserva ao direito de aplicar penalidades
caso a dupla em questao esteja inscrita em alguma seletiva, confirme sua
participacao e nao compareca no dia definido sem quaisquer esclarecimentos a
coordenacdo. Sabemos que imprevistos acontecem, entretanto contamos com a
colaboracao de todos para o bom andamento da logistica de cada uma de nossas

etapas. Cada caso sera analisado individualmente, entretanto estejam cientes que



penalizacbes podem ser aplicadas a participagdes futuras da dupla nas seletivas
seguintes;
2.9.3.
2.10. A organizagao se reserva ao direito de fazer alteragbes e ajustes no regulamento a qualquer

momento, conforme achar necessario.

3. AVALIAGCAO

3.1.1. A banca julgadora que definira as duplas vencedoras das seletivas regionais sera
formada por jurados selecionados e aprovados previamente pela equipe do WCS
2026.
3.1.2. A bancada de juri da final brasileira, que sera realizada em Sdo Paulo no més de
junho, sera composta por profissionais das areas de performance, moda, teatro e
cosplay, selecionados e aprovados pela equipe do WCS 2026.
3.2. CRITERIOS DE AVALIAGAO
3.2.1.  Os critérios de avaliagcao sao:
3.2.1.1.  Performance: interpretacao, qualidade e impacto da apresentacao,
desenvoltura no palco, sincronia de movimentos e harmonia entre a dupla.
3.2.1.2.  Cosplay: acabamento da fantasia, se € manufaturada e customizada,
similaridade aos trajes originais do personagem, riqueza de acessorios e
detalhes.
3.2.1.3. Fidelidade: fidelidade do cosplayer ao personagem, na interpretacao, roupas
e performance. Nao sera levada em consideragao a constitui¢cao fisica do
cosplayer, e sim, as saidas utilizadas pelo cosplayer para que o personagem
seja trazido a vida real.
3.2.2.  As notas para os itens Performance e Cosplay terao intervalos de meio em meio

ponto numa escala de zero a dez, sendo zero a nota minima e dez a nota maxima.



3.2.3.

Ja o terceiro item, Fidelidade tera intervalos de meio em meio ponto numa escala de
zero a cinco, sendo zero a nota minima e cinco a nota maxima.

Sera considerada campea a dupla que somar a maior quantidade de pontos
absolutos em todos os critérios, entre todas as notas validas dadas pelos jurados

previamente selecionados pela comissao organizadora.

3.3. REGRAS DE APRESENTAGCAO

3.3.1.

3.3.2.

O tempo maximo de apresentagéo é de 2:30 minutos (dois minutos e trinta
segundos). As duplas terdo 30 segundos antes do inicio da performance para
preparar o palco, 2:30 minutos para a apresentacao e mais 30 segundos para
desmontar e sair do palco. Para cada segundo extrapolado na apresentacgéao, sera
descontado 01 (um) ponto da soma final de pontos da dupla. Para todos os efeitos,
valera o tempo cronometrado pela comissao organizadora, nao valendo
cronometragem de terceiros e/ou outras formas de apuragdo. A montagem de palco
ficara a cargo exclusivamente dos membros da dupla, nédo sendo permitido staffs do

evento no palco.

3.3.1.1.  Entende-se por inicio da apresentacdo o momento em que a musica da trilha

sonora comeca a tocar ou 0 momento em que a dupla fizer um sinal

previamente acordado com a organizacgao (caso a performance nao comece

com musica).
Dos materiais de palco e efeitos especiais: todos os efeitos especiais devem ser
secos e de facil limpeza. Nao sera permitido o uso de liquidos ou materiais viscosos.
Também nao sera permitido o uso de acessoérios ou objetos que possam colocar em
risco a integridade fisica dos cosplayers, do publico, dos jurados, tais como: fogo,
armas de corte, armas brancas, armas de fogo, abrasivos, corrosivos, tinturas
toxicas, solventes, entre outras substancias nocivas. E permitida a utilizagao de todo

o tipo de Langa confetes, desde que sejam aprovados pelo INMETRO.



3.3.3.

3.3.4.

3.3.5.

3.3.6.

3.3.7.

3.3.8.

N&o sao permitidos arremessar grandes quantidades de materiais no palco,
enquanto é terminante e expressamente proibido o uso de talcos, farinhas, e
quaisquer tipos de po6s durante a apresentagao. Favor ter em mente que todos estes
materiais sao vetados durante a Final Japonesa.

E vetado o uso de cenarios e acessérios que precisem ser pendurados, colados,
fixados ou pregados nas estruturas do palco e suas adjacéncias. Toda e qualquer
estrutura a ser utilizada pela dupla deve estar contida no espaco de palco e coxia,
nao sendo permitido buscar ou atirar itens na plateia.

Ao término da apresentacao a dupla deve ser responsavel pela remocao total e nao
parcial de todo o seu material, trajes, acessorios, cenarios e itens cénicos, da area
do palco. Em ndo havendo esta remocao a dupla podera vir a ser penalizada com 0,5
pontos por pega ndo removida, pois pode prejudicar o andamento do concurso. Esta
avaliacéo se dara exclusivamente por parte da coordenagao e nao por parte de
competidores ou terceiros.

Nao sera permitida a presenca de uma terceira (ou mais) pessoa(s) para auxiliar a
dupla. Cenarios, objetos e acessoérios devem ser manuseados unicamente pela
dupla.

Os cenarios e acessorios devem ser de facil manuseio e transporte, tendo em mente
que a dupla deve ser capaz de manusea-lo e transporta-lo sozinha.

Nao sera permitido o uso de cenarios ou estruturas (em madeira, metal ou qualquer
outro material) que precisem ser montados, aparafusados, encaixados com pinos no
momento da apresentacao. Os cenarios e acessorios devem conter no maximo, 3
(TRES) metros de largura por 2,30 (DOIS E TRINTA) metros de altura. Essa regra

também é aplicada a pecgas separadas.



3.3.8.1. O cenario pode se expandir, no entanto ao entrar e deixar o palco, deve
manter estas medidas de 3 (TRES) metros de largura por 2,30 (DOIS E
TRINTA) metros de altura.
3.3.9. A Geek+ e seus eventos parceiros nao se responsabilizarao por eventuais acidentes
que ocorram durante as apresentagoes.

3.3.10. A Geek+ e seus eventos parceiros se reservam ao direito de, em qualquer momento,
analisar e verificar a apresentacao de cada dupla finalista, e caso considerem que
algo dentro da apresentacéo pode representar qualquer espécie de risco ao
participante, a comissao, prestadores de servico, jurados, convidados, publico
pagante do evento, demais pessoas que estiverem no local da apresentacéo, podera
vetar a apresentacio da dupla ou mesmo, a utilizacdo de quaisquer materiais nesse
sentido.

3.3.11. A apresentacdo pode ser realizada em Japonés, Inglés ou Portugués.

3.3.11.1.  Seguindo o padrao da final japonesa, os cosplayers deverao ter em mente
que nao serao fornecidos microfones, as apresentacées devem ser todas
estruturadas na forma de dublagem, onde as falas ja estao inseridas na trilha
sonora.

3.4. AVALIAGCAO DE TRAJES (“VIRA VIRA”)

3.4.1. Os trajes devem ser manufaturados artesanalmente. Fantasias pré-fabricadas n&o
serao aceitas. Acessorios pré-fabricados poderao ser usados em conjunto com a
fantasia artesanal, mas deverao ser devidamente modificados pelo cosplayer. Devera
haver um balango de no minimo 70% do traje confeccionado artesanalmente e até
30% de pecas pré-fabricadas. Acessorios impressos em impressora 3D, tecidos
estampados, calgcados comprados ja prontos, perucas compradas ja modeladas,

ainda entram na categoria de trajes confeccionados estao liberados para uso.



3.4.2.

3.4.3.

3.4.4.

3.4.5.

3.4.6.

3.4.7.

A avaliacao de trajes deve ser sempre feita previamente a apresentacao, em sala
fechada onde, uma dupla por vez devera apresentar seus cosplays em detalhes,
mediante apenas a bancada de juri, o coordenador da seletiva e 1 (um) fotégrafo que
devera registrar as duplas em carater de “foto oficial” a ser publicada nas midias do
concurso.

Todas as duplas devem estar prontas com no minimo 1 hora de antecedéncia ao
momento da apresentacao para realizar-se a avaliagao dos trajes. Realizar-se-a um
sorteio para a ordem das avaliagdes de roupa e apresentacdes em presenca de no
minimo 1 membro de cada dupla.

O coordenador da seletiva devera conduzir a avaliagdo de modo a solicitar que a
dupla entregue suas referéncias, e entdo apresente-se de frente, lateral, costas,
outra lateral e faga uma pose relativa aos personagens, entao os jurados podem e
devem comecar a inspecionar os trajes como melhor desejarem.

Esta avaliagao devera durar no maximo 10 minutos por dupla.

A banca de jurados esta autorizada a pedir explicagdes a respeito da confeccao dos
trajes e acessorios, solicitar para vistoriar e avaliar mais de perto detalhes dos
materiais apresentados, sempre partindo do principio de que o traje, de fato deve ter
bom acabamento tanto externa quanto internamente, de acordo com os requisitos da
final japonesa.

As duplas nao sao obrigadas a fornecer referéncias de seus cosplays, mas devem
estar cientes que o juri pode ndo conhecer os personagens interpretados e isto pode

comprometer o processo de julgamento.

3.5. CRITERIOS DE DESEMPATE

3.5.1.

Em caso de empate na soma total dos pontos, serao utilizados os seguintes critérios

de desempate:



3.5.1.1.  Para as duplas que estiverem com igualdade de pontos, sera considerada
campeé a dupla que obtiver mais pontos na seguinte soma: Total de pontos
da Performance multiplicado por 3 + Total de pontos do Cosplay + Total de
pontos de Fidelidade.

3.5.1.2. Persistindo o empate, o proximo critério de desempate sera: Total de pontos
da Performance multiplicado por 3 + Total de pontos do Cosplay multiplicado
por 2 + Total de pontos de Fidelidade.

3.5.2.  Ainda persistindo o empate, a decisao final cabera aos jurados.

SELETIVAS REGIONAIS / SELETIVAS ONLINE

4.1.  As seletivas regionais do World Cosplay Summit Brasil serao realizadas em parceria com
produtores, eventos e empresas locais de diversas regides do Brasil. Suas datas e locais
serao anunciadas e confirmadas nas redes oficiais do World Cosplay Summit Brasil.

4.2.  Asregras de inscricao e avaliagdo serdo as mesmas, tanto para as seletivas regionais,
quanto para a grande final em Sao Paulo. Entretanto, apenas para as seletivas em eventos
parceiros, os cosplayers poderao se apresentar com cosplayers de midias ndo Japonesas
(norte americanas, européias, latino americanas etc), desde que os trajes e apresentacao

sigam as regras discorridas nos itens da categoria AVALIACAO.

GRANDE FINAL E VIAGEM AO JAPAO

5.1.1.  Afinal brasileira do World Cosplay Summit 2026 acontecera em evento exclusivo no
més de Maio ou Junho de 2026, na cidade de Sao Paulo, podendo ser alterada sem
aviso prévio.

5.1.2.  Os custos de viagem para Sao Paulo, assim como hospedagem, traslado e
alimentacao das duplas eleitas nas etapas classificatorias em eventos parceiros

serao responsabilidade dos eventos parceiros e empresas que realizardo as



5.1.3.

5.1.5.

5.1.7.

seletivas regionais. A logistica sera sempre com origem na cidade de origem da
seletiva em questao. Exemplo: se a dupla venceu na seletiva de Curitiba, ela
recebera passagem e hospedagem considerando sua saida da cidade de Curitiba.
Os trajes e a performance, da final brasileira do World Cosplay Summit Etapa Brasil
2026 e final japonesa do World Cosplay Summit Japao 2026 devem,
obrigatoriamente, ter origem em personagens de mangas, desenhos, tokusatsus (live
actions) e video games de origem japonesa apenas.

E de conhecimento notdrio que no Jap&o havera uma severa avaliagdo de trajes por
parte do juri do concurso, logo, para a final brasileira do World Cosplay Summit
Etapa Brasil 2026, pede-se um portfélio de confeccao dos trajes apresentando passo
a passo da confeccao dos trajes e acessorios apresentados pela dupla, a ser
encaminhado ao juri via e-mail até 1 semana antes do evento e levado impresso no
dia da final. O ndo envio deste material NAO ACARRETARA em perda de pontos,
entretanto ao apresentar o portfélio a dupla ganhara 0,5 pontos em sua média final.
Lembrando que a dupla vencedora devera obrigatoriamente apresentar este portfélio
na final japonesa.

O campeonato no Japao envolve uma performance da dupla com a duragdo maxima
de 2:30 (dois minutos e trinta segundos), portanto as apresentagdes da final
brasileira do World Cosplay Summit Etapa Brasil 2026 e de seus eventos parceiros
deverao obrigatoriamente seguir a mesma minutagem.

Os cosplays da dupla a serem utilizados na final do campeonato devem pertencer ao
mesmo manga, tokusatsu, video game ou anime. (Por exemplo: Goku de Dragon Ball
Z e Eren de Attack on Titan ndo poderao pertencer a mesma performance)

A apresentacao na etapa final no Japao podera ser a mesma realizada na preliminar
brasileira, mas a dupla devera se esforcar para refinar a performance e aperfeicoar

os trajes.



5.1.10.

Os trajes a serem utilizados nas demais atividades do WCS pelos campedes
nacionais nao precisam pertencer ao mesmo manga, anime, tokusatsu ou
videogame, mas devem seguir o padréo de ter origem em midias japonesas.

As duplas devem preparar todo o material de audio e video necessarios para a sua
performance, lembrando que a final japonesa conta com sistema de luzes e telao
disponiveis. A dupla deve ter em mente ja um planejamento de iluminacao de palco a
ser utilizada na final.

Para a final japonesa, os cosplayers devem fornecer legendas em inglés para sua

apresentacao, ja inseridas no video a ser exibido no telao durante sua performance.

5.2. DA VIAGEM AO JAPAO E OUTRAS ATIVIDADES

5.2.1.

5.2.2.

5.2.3.

Os candidatos devem ter disponibilidade para ir ao Japao durante um periodo de no
minimo dez dias que compreende o fim de julho e comego de agosto.
Todos os custos da viagem ao Japao, assim como a emissao do visto japonés, serao

responsabilidade da organizagado do World Cosplay Summit Brasil.

5.2.2.1.  Custos por excesso de peso no embarque por causa de itens pessoais —

trajes, acessorios, roupas, etc — serdo arcados pelo proprietario da
bagagem. Tenha em mente essas questdes ao escolher e fabricar seus trajes
e acessorios. Custos com aquisicao de passaporte e despesas pessoais na
viagem também serdo arcados pelos finalistas.
E obrigatério que todas as duplas finalistas do WCS Etapa Brasil 2026, possuam o
passaporte valido por no minimo 6 meses posteriores a final do WCS Japao (agosto
de 2026) do momento de sua inscrigdo na final brasileira do World Cosplay Summit
Etapa Brasil 2026. Em caso de um ou mais membros da dupla ndo possuir

passaporte valido nessas condi¢des, a ser apresentado até dia determinado pela



equipe no més de Maio ou Junho de 2026, a participacao sera vetada na Final
Brasileira.

5.2.4. Além da final do campeonato, ha diversas outras atividades que compdem o World
Cosplay Summit. Os finalistas que representarao o Brasil se comprometem a estar
presente em todas estas atividades.

5.2.41. Os cosplayers campedes das etapas nacionais deverao levar ao Japdo um
minimo de 3 (trés) cosplays diferentes; um para a parada cosplay, um para o

campeonato e um para as coletivas de imprensa e programas de TV.

6. PREMIACOES

6.1. PREMIAGCOES NAS SELETIVAS REGIONAIS / SELETIVAS

ONLINE

6.1.1. A premiacao oficial oferecida pela organizacéao oficial do World Cosplay Summit
Brasil nas seletivas regionais € uma vaga para a Grande Final em Sao Paulo.
6.1.1.1. A dupla s6 pode ser contemplada com uma vaga por edigdo. Mesmo que o
participante queira participar novamente trocando um dos integrantes da
dupla, caso ele ja tenha sido selecionado para a Grande Final, ele e sua
dupla serao desclassificados.

6.1.2.  Os parceiros locais tém liberdade para oferecer outras premiagdes aos participantes
e vencedores. A organizagao do WCS Brasil ndo se responsabiliza por estas
premiacoes.

6.1.2.1.  As premiagdes oferecidas pelos parceiros locais serdo discriminadas em suas

respectivas redes oficiais.



6.1.2.2. O pagamento destas premiagdes, seja em dinheiro, cartdo pré-pago, produtos
ou servicos, sera realizado em até 90 dias da data da realizagao da seletiva

regional e ficara a cargo do parceiro local.

6.2. PREMIAGCAO DA FINAL DO WCS ETAPA BRASIL 2026

6.2.1. A dupla que conquistar o primeiro lugar, e apenas ela, sera também premiada com a
vaga de Representantes do Brasil no WCS Japao 2026, recebendo além do titulo, a
viagem com todas as despesas pagas para o Japao durante o periodo do WCS
2026.

6.2.1.1. A dupla vencedora nao podera representar o pais novamente no ano
consecutivo ao seu ano de vitdria. Portanto, a dupla vencedora do WCS 2025
nao podera competir para vencer o WCS 2026. Ela estara, porém, apta a
participar de outras ativagdes diversas com o comité do WCS, como banca de
juris, entrevistas e afins.

6.2.2.  Outras premiagdes podem ser definidas e distribuidas posteriormente.

6.2.2.1. O pagamento destas premiacoes, seja em dinheiro, cartdo pré-pago, produtos

Ou servicos, sera realizado em até 90 dias da data da realizagdo da final

nacional.
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