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REGULAMENTO ESPECIFICO

DO POKEMON TCG

A COMPETIGAO DE POKEMON TRADING CARD GAME SERA REALIZADA DE ACORDO COM ESTE
REGULAMENTO. TODOS OS(AS) PARTICIPANTES DEVEM ESTAR CIENTES DAS INFORMAGOES
PRESENTES NESTE DOCUMENTO ANTES DE CONCLUIR A INSCRIGAO. AO SE INSCREVER NA
COMPETIGAO, TODOS OS JOGADORES CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGOES
ESTABELECIDOS NESTE REGULAMENTO.

A COMPETICAO OCORRERA DENTRO DO EVENTO "18° FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA DE
SALVADOR (33° BON ODORI)". PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE OS PERFIS OFICIAIS
@BONODORISSA, @SALVADORANISA E @ATCFALCONS.

REGRAS GERAIS

« DURANTE OS DIAS DO EVENTO, SERAO REALIZADOS 02 (DUAS) COMPETICOES DE POKEMON

TCG, SENDO TORNEIOS INDEPEDENTES UM DO OUTRO, COM INSCRICOES E AGENDAS

SEPARADAS, CONFORME INFORMAGCOES A SEGUIR.

DATA E HORA: 04/09/26, AS 19H (TORNEIO 1), E 05/09/26, AS 16H (TORNEIO 2);

INICIO DAS INSCRICOES: 04/09/26, AS 18H (TORNEIO 1), E 05/09/26, AS 15H (TORNEIO 2);

LOCAL DO TORNEIO: PARQUE DE EXPOSICOES DE SALVADOR/BA;

VALOR DA INSCRICAO: GRATUITA (O PARTICIPANTE AINDA DEVERA ADQUIRIR A ENTRADA

PARA O EVENTO, ATRAVES DOS MEIOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSO, INFORMADOS NO

PERFIL OFICIAL DO FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA (BON ODORI);

NUMERO MAXIMO DE VAGAS: 32 PARTICIPANTES;

FORMATO DA COMPETICAO: SUICO, COM PARTIDAS MD1;

TEMPO POR RODADA: 30 MINUTOS POR RODADA (MD1) + 05 MINUTOS DE TEMPO EXTRA;

O SISTEMA DE PONTUACAO CONSIDERADO SERA O PREVISTO ABAIXO:

- VITORIA/BYE: 3 PONTOS;
- EMPATE: 1 PONTO;
- DERROTA: 0 PONTOS;

« ROTACAO ADOTADA: FORMATO PADRAO (STANDARD) VALIDO PARA SETEMBRO DE 2026;

« ESTE TORNEIO TRATA-SE DE UM EVENTO INDEPENDENTE, FORA DO SISTEMA OFICIAL DE
TORNEIOS E LIGAS DO PROGRAMA “PLAY! POKEMON”, NAO SENDO LEVADO EM CONTA PARA
CONTABILIZAR A PONTUAGCAO NO SISTEMA DE RANKS DO MESMO.

« A ORGANIZAGCAO NAO DISPONIBILIZARA BARALHOS PARA USO DOS PARTICIPANTES NO
TORNEIO, SENDO DE RESPONSABILIDADE DO INSCRITO LEVAR E USAR O SEU PROPRIO.

DIRETRIZES DE PARTIDA

« A ESCOLHA DE QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR (QUE COMECARA JOGANDO NO PRIMEIRO
TURNO) DE CADA PARTIDA DEVERA SER FEITO DE FORMA ALEATORIA, POR COIN TOSS (CARA
OU COROA), JOGADA DE DADOS OU OUTRO METODO SEMELHANTE, COM O VENCEDOR
ESCOLHENDO QUEM INICIARA JOGANDO, ANTES DE OLHAR A PROPRIA MAO INICIAL;

« EM CASO DO TEMPO DA RODADA SE ENCERRAR ANTES DA CONCLUSAO DE TODAS AS
PARTIDAS, AS PARTIDAS AINDA EM CURSO SERAO DECLARADAS COMO EMPATE;

« SE NECESSARIO, OS CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A TABELA DE CLASSIFICAGCAO FINAL DA
COMPETICAO SERAO OS SEGUINTES:

- MEDIA DA PONTUAGCAO DOS OPONENTES VENCIDOS NO TORNEIO;
- CONFRONTO DIRETO;
- PONTOS DEDUZIDOS POR PENALIDADES.

PREMIACAO

o SERA DADA UMA PREMIACAO PARA TOP 8 DA COMPETICAO, COMO MOSTRA A SEGUIR:

. 1° LUGAR: 01 ELITE TRAINER BOX (ETB) DA COLECAO ESCURIDAO ABSOLUTA (TORNEIO 1) OU CAOS ASCENDENTE
(TORNEIO 2);

. 2° LUGAR: 18 BOOSTERS DA COLECAO ESCURIDAO ABSOLUTA (TORNEIO 1) OU CAOS ASCENDENTE (TORNEIO 2);

. 3° LUGAR: 08 BOOSTERS DA COLECAO ESCURIDAO ABSOLUTA (TORNEIO 1) OU CAOS ASCENDENTE (TORNEIO 2);

. 4° LUGAR: 04 BOOSTERS DA COLECAO ESCURIDAO ABSOLUTA (TORNEIO 1) OU CAOS ASCENDENTE (TORNEIO 2);

. 5° E 6° LUGAR: 02 BOOSTERS DA COLECAO ESCURIDAO ABSOLUTA (TORNEIO 1) OU CAOS ASCENDENTE (TORNEIO 2);

. 7°E 8° LUGAR: 01 BOOSTERS DA COLECAO ESCURIDAO ABSOLUTA (TORNEIO 1) OU CAOS ASCENDENTE (TORNEIO 2);

*0S PRODUTOS DADOS COMO PREMIAGAO ESTARAO EM PT-BR. -
INSCRICAO

« AS INSCRIGCOES DEVEM SER REALIZADAS PRESENCIALMENTE, NA BANCADA DE REGISTRO DO
“ESPACO TCG” DO EVENTO, NO HORARIO INFORMADO ANTERIORMENTE.




REGULAMENTO ESPECIFICO

DO ONE PIECE CARD GAME

A COMPETICAO DE ONE PIECE CARD GAME SERA REALIZADA DE ACORDO COM ESTE
REGULAMENTO. TODOS OS(AS) PARTICIPANTES DEVEM ESTAR CIENTES DAS INFORMAGOES
PRESENTES NESTE DOCUMENTO ANTES DE CONCLUIR A INSCRIGAO. AO SE INSCREVER NA
COMPETIGAO, TODOS OS JOGADORES CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGCOES
ESTABELECIDOS NESTE REGULAMENTO.

A COMPETICAO OCORRERA DENTRO DO EVENTO "18° FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA DE
SALVADOR (33° BON ODORI)". PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE OS PERFIS OFICIAIS
@BONODORISSA, @SALVADORANISA E @ATCFALCONS.

REGRAS GERAIS

DATA E HORA DO TORNEIO: 05/09/26, AS 11H;

INIC1O DAS INSCRICOES: 05/09/26, AS 10H;

LOCAL DO TORNEIO: PARQUE DE EXPOSICOES DE SALVADORIBA;

VALOR DA INSCRICAO: GRATUITA (O PARTICIPANTE AINDA DEVERA ADQUIRIR A
ENTRADA PARA O EVENTO, ATRAVES DOS MEIOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSO,
INFORMADOS NO PERFIL OFICIAL DO FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA (BON ODORI);
NUMERO MAXIMO DE VAGAS: 16 PARTICIPANTES;

FORMATO DA COMPETIGAO: SUICO, COM PARTIDAS MD1;

TEMPO POR RODADA: 30 MINUTOS POR RODADA (MD1) + 05 MINUTOS DE TEMPO EXTRA;
O SISTEMA DE PONTUAGCAO CONSIDERADO SERA O PREVISTO ABAIXO:

- VITORIA/BYE: 3 PONTOS;

- EMPATE: 1 PONTO;

- DERROTA: 0 PONTOS;

SISTEMA DE BLOCOS E BANLIST ADOTADOS: LISTA OFICIAL VALIDA NA DATA DO
TORNEIO PARA O FORMATO PADRAO (LISTA E ROTACAO DE ABRIL/2026);

A ORGANIZAGCAO NAO DISPONIBILIZARA BARALHOS PARA USO DOS PARTICIPANTES NO
TORNEIO, SENDO DE RESPONSABILIDADE DO INSCRITO LEVAR E USAR O SEU PROPRIO.

DIRETRIZES DE PARTIDA

A ESCOLHA DE QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR (QUE COMECARA JOGANDO NO
PRIMEIRO TURNO) DE CADA PARTIDA DEVERA SER FEITO DE FORMA ALEATORIA, POR
COIN TOSS (CARA OU COROA), JOGADA DE DADOS OU OUTRO METODO SEMELHANTE,
COM O VENCEDOR ESCOLHENDO QUEM INICIARA JOGANDO, ANTES DE OLHAR A
PROPRIA MAO INICIAL;

EM CASO DO TEMPO DA RODADA SE ENCERRAR ANTES DA CONCLUSAO DE TODAS AS
PARTIDAS, AS PARTIDAS AINDA EM CURSO SERAO DECLARADAS COMO EMPATE;

SE NECESSARIO, OS CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A TABELA DE CLASSIFICAGCAO
FINAL DA COMPETICAO SERAO OS SEGUINTES:

- MEDIA DA PONTUAGCAO DOS OPONENTES VENCIDOS NO TORNEIO;

- CONFRONTO DIRETO;

PREMIACAO
SERA DADA UMA PREMIAQAO PARA TOP 6 DA COMPETIQAO, COMO MOSTRA A SEGUIR:
1° LUGAR: 4 BOOSTERS DA COLEQAO OP-16: THE TIME OF BATTLE;
2° E 3° LUGAR: 3 BOOSTERS DA COLEQAO OP-16: THE TIME OF BATTLE;
4° LUGAR: 2 BOOSTERS DA COLEQAO OP-16: THE TIME OF BATTLE;
5°E 6° LUGAR: 1 BOOSTER DA COLEQAO OP-16: THE TIME OF BATTLE;

INSCRICAO
AS INSCRICOES DEVEM SER REALIZADAS PRESENCIALMENTE, NA BANCADA DE
REGISTRO DO “ESPACO TCG” DO EVENTO, NO HORARIO INFORMADO ANTERIORMENTE.




REGULAMENTO ESPECIFICO

DO RIFTBOUND

A COMPETICAO DE RIFTBOUND SERA REALIZADA DE ACORDO COM ESTE REGULAMENTO.
TODOS OS(AS) PARTICIPANTES DEVEM ESTAR CIENTES DAS INFORMAGOES PRESENTES
NESTE DOCUMENTO ANTES DE CONCLUIR A INSCRIGAO. AO SE INSCREVER NA
COMPETIGAO, TODOS OS JOGADORES CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGCOES
ESTABELECIDOS NESTE REGULAMENTO.

A COMPETICAO OCORRERA DENTRO DO EVENTO "18° FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA DE
SALVADOR (33° BON ODORI)". PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE OS PERFIS OFICIAIS
@BONODORISSA, @SALVADORANISA E @ATCFALCONS.

REGRAS GERAIS

DATA E HORA DO TORNEIO: 05/09/26, AS 11H;

INIC1O DAS INSCRICOES: 05/09/26, AS 10H;

LOCAL DO TORNEIO: PARQUE DE EXPOSICOES DE SALVADORIBA;

VALOR DA INSCRICAO: GRATUITA (O PARTICIPANTE AINDA DEVERA ADQUIRIR A
ENTRADA PARA O EVENTO, ATRAVES DOS MEIOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSO,
INFORMADOS NO PERFIL OFICIAL DO FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA (BON ODORI);
NUMERO MAXIMO DE VAGAS: 16 PARTICIPANTES;

FORMATO DA COMPETIGAO: SUICO, COM PARTIDAS MD1;

TEMPO POR RODADA: 30 MINUTOS POR RODADA (MD1) + 05 MINUTOS DE TEMPO EXTRA;
O SISTEMA DE PONTUAGCAO CONSIDERADO SERA O PREVISTO ABAIXO:

- VITORIA/BYE: 3 PONTOS;

- EMPATE: 1 PONTO;

- DERROTA: 0 PONTOS;

SISTEMA DE BLOCOS E BANLIST ADOTADOS: LISTA OFICIAL VALIDA NA DATA DO
TORNEIO PARA O FORMATO CONSTRUCTED PADRAO (LISTA E ROTAGCAO DE JULHO/2026);
A ORGANIZAGCAO NAO DISPONIBILIZARA BARALHOS PARA USO DOS PARTICIPANTES NO
TORNEIO, SENDO DE RESPONSABILIDADE DO INSCRITO LEVAR E USAR O SEU PROPRIO.

DIRETRIZES DE PARTIDA

A ESCOLHA DE QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR (QUE COMEGARA JOGANDO NO
PRIMEIRO TURNO) DE CADA PARTIDA DEVERA SER FEITO DE FORMA ALEATORIA, POR
COIN TOSS (CARA OU COROA), JOGADA DE DADOS OU OUTRO METODO SEMELHANTE,
COM O VENCEDOR SENDO QUEM INICIARA JOGANDO;

EM CASO DO TEMPO DA RODADA SE ENCERRAR ANTES DA CONCLUSAO DE TODAS AS
PARTIDAS, AS PARTIDAS AINDA EM CURSO SERAO DECLARADAS COMO EMPATE;

SE NECESSARIO, OS CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A TABELA DE CLASSIFICAGAO
FINAL DA COMPETIGAO SERAO OS SEGUINTES:

- MEDIA DA PONTUAGAO DOS OPONENTES VENCIDOS NO TORNEIO;

- CONFRONTO DIRETO;

PREMIACAO
SERA DADA UMA PREMIAGAO PARA TOP 8 DA COMPETIGAO, COMO MOSTRA A SEGUIR:
1° LUGAR: 8 BOOSTERS DA COLEGAO "UNLEASHED";
2° LUGAR: 4 BOOSTERS DA COLEGAO "UNLEASHED";
3° E 4° LUGAR: 3 BOOSTERS DA COLEGAO "UNLEASHED";
5° E 6° LUGAR: 2 BOOSTERS DA COLEGAO "UNLEASHED";
7° E 8° LUGAR: 1 BOOSTER DA COLEGAO "UNLEASHED";

INSCRICAO
AS INSCRICOES DEVEM SER REALIZADAS PRESENCIALMENTE, NA BANCADA DE
REGISTRO DO “ESPACO TCG” DO EVENTO, NO HORARIO INFORMADO ANTERIORMENTE.




A

REGULAMENTO ESPECIFICO

DO GUNDAM CARD GAME

COMPETICAO DE GUNDAM CARD GAME SERA REALIZADA DE ACORDO COM ESTE

REGULAMENTO. TODOS OS(AS) PARTICIPANTES DEVEM ESTAR CIENTES DAS INFORMAGOES
PRESENTES NESTE DOCUMENTO ANTES DE CONCLUIR A INSCRIGAO. AO SE INSCREVER NA
COMPETIGAO, TODOS OS JOGADORES CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGCOES
ESTABELECIDOS NESTE REGULAMENTO.

A COMPETICAO OCORRERA DENTRO DO EVENTO "18° FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA DE
SALVADOR (33° BON ODORI)". PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE OS PERFIS OFICIAIS
@BONODORISSA, @SALVADORANISA E @ATCALCONS.

REGRAS GERAIS

DATA E HORA DO TORNEIO: 06/09/26, AS 11H;

INICIO DAS INSCRICOES: 06/09/26, AS 10H;

LOCAL DO TORNEIO: PARQUE DE EXPOSICOES DE SALVADORIBA;

VALOR DA INSCRICAO: GRATUITA (O PARTICIPANTE AINDA DEVERA ADQUIRIR A
ENTRADA PARA O EVENTO, ATRAVES DOS MEIOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSO,
INFORMADOS NO PERFIL OFICIAL DO FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA (BON ODORI);
NUMERO MAXIMO DE VAGAS: 16 PARTICIPANTES;

FORMATO DA COMPETICAO: SUICO, COM PARTIDAS MD1;

TEMPO POR RODADA: 30 MINUTOS POR RODADA (MD1) + 05 MINUTOS DE TEMPO EXTRA;
O SISTEMA DE PONTUAGCAO CONSIDERADO SERA O PREVISTO ABAIXO:

- VITORIA/BYE: 3 PONTOS;

- EMPATE: 1 PONTO;

- DERROTA: 0 PONTOS;

LISTA DE CARDS BANIDOS E RESTRITOS ADOTADA: LISTA OFICIAL DE JULHO DE 2026;

A ORGANIZACAO NAO DISPONIBILIZARA BARALHOS PARA USO DOS PARTICIPANTES NO
TORNEIO, SENDO DE RESPONSABILIDADE DO INSCRITO LEVAR E USAR O SEU PROPRIO.

DIRETRIZES DE PARTIDA

A ESCOLHA DE QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR (QUE COMEGCARA JOGANDO NO
PRIMEIRO TURNO) DE CADA PARTIDA DEVERA SER FEITO DE FORMA ALEATORIA, POR
COIN TOSS (CARA OU COROA), JOGADA DE DADOS OU OUTRO METODO SEMELHANTE,
COM O VENCEDOR ESCOLHENDO QUEM INICIARA JOGANDO ANTES DE OLHAR A PROPRIA
MAO INICIAL;

EM CASO DO TEMPO DA RODADA SE ENCERRAR ANTES DA CONCLUSAO DE TODAS AS
PARTIDAS, AS PARTIDAS AINDA EM CURSO SERAO DECLARADAS COMO EMPATE;

SE NECESSARIO, OS CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A TABELA DE CLASSIFICACAO
FINAL DA COMPETICAO SERAO OS SEGUINTES:

- MEDIA DA PONTUAGCAO DOS OPONENTES VENCIDOS NO TORNEIO;

- CONFRONTO DIRETO;

PREMIACAO
SERA DADA UMA PREMIAGAO PARA TOP 8 DA COMPETIGAO, COMO MOSTRA A SEGUIR:
1° LUGAR: 8 BOOSTERS DA COLEGCAO GD-04: PHANTOM ARIA;
2° LUGAR: 4 BOOSTERS DA COLEGAO GD-04: PHANTOM ARIA;
3° E 4° LUGAR: 3 BOOSTERS DA COLEGAO GD-04: PHANTOM ARIA;
5° E 6° LUGAR: 2 BOOSTERS DA COLEGAO GD-04: PHANTOM ARIA;
7° E 8° LUGAR: 1 BOOSTER DA COLEGAO GD-04: PHANTOM ARIA;

INSCRICAO
AS INSCRICOES DEVEM SER REALIZADAS PRESENCIALMENTE, NA BANCADA DE
REGISTRO DO “ESPACO TCG” DO EVENTO, NO HORARIO INFORMADO ANTERIORMENTE.
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REGULAMENTO ESPECIFICO

DO FLESH AND BLOOD

COMPETICAO DE FLESH AND BLOOD SERA REALIZADA DE ACORDO COM ESTE

REGULAMENTO. TODOS OS(AS) PARTICIPANTES DEVEM ESTAR CIENTES DAS INFORMAGOES
PRESENTES NESTE DOCUMENTO ANTES DE CONCLUIR A INSCRIGAO. AO SE INSCREVER NA
COMPETIGAO, TODOS OS JOGADORES CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGCOES
ESTABELECIDOS NESTE REGULAMENTO.

A COMPETICAO OCORRERA DENTRO DO EVENTO "18° FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA DE
SALVADOR (33° BON ODORI)". PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE OS PERFIS OFICIAIS
@BONODORISSA, @SALVADORANISA E @ATCFALCONS.

REGRAS GERAIS

DATA E HORA DO TORNEIO: 06/09/26, AS 11H;

INICIO DAS INSCRICOES: 06/09/26, AS 10H;

LOCAL DO TORNEIO: PARQUE DE EXPOSICOES DE SALVADORIBA;

VALOR DA INSCRICAO: GRATUITA (O PARTICIPANTE AINDA DEVERA ADQUIRIR A
ENTRADA PARA O EVENTO, ATRAVES DOS MEIOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSO,
INFORMADOS NO PERFIL OFICIAL DO FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA (BON ODORI);
NUMERO MAXIMO DE VAGAS: 16 PARTICIPANTES;

FORMATO DA COMPETICAO: SUICO, COM PARTIDAS MD1;

TEMPO POR RODADA: 55 MINUTOS POR RODADA (MD1);

O SISTEMA DE PONTUAGCAO CONSIDERADO SERA O PREVISTO ABAIXO:

- VITORIA/BYE: 1 PONTO;

- EMPATE: 0 PONTOS;

- DERROTA: 0 PONTOS;

FORMATO DE JOGO: CLASSIC CONSTRUCTED;

BANLIST E ROTACAO ADOTADA: LISTA OFICIAL DE JULHO DE 2026;

A ORGANIZACAO NAO DISPONIBILIZARA BARALHOS PARA USO DOS PARTICIPANTES NO
TORNEIO, SENDO DE RESPONSABILIDADE DO INSCRITO LEVAR E USAR O SEU PROPRIO.

DIRETRIZES DE PARTIDA

A ESCOLHA DE QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR (QUE COMEGCARA JOGANDO NO
PRIMEIRO TURNO) DE CADA PARTIDA DEVERA SER FEITO DE FORMA ALEATORIA, POR
COIN TOSS (CARA OU COROA), JOGADA DE DADOS OU OUTRO METODO SEMELHANTE,
COM O VENCEDOR ESCOLHENDO QUEM INICIARA JOGANDO, ANTES DE OLHAR A
PROPRIA MAO INICIAL;

EM CASO DO TEMPO DA RODADA SE ENCERRAR ANTES DA CONCLUSAO DE TODAS AS
PARTIDAS, AS PARTIDAS AINDA EM CURSO SERAO DECLARADAS COMO EMPATE;

SE NECESSARIO, OS CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A TABELA DE CLASSIFICACAO
FINAL DA COMPETICAO SERAO OS SEGUINTES:

- MEDIA DA PONTUAGCAO DOS OPONENTES VENCIDOS NO TORNEIO;

- CONFRONTO DIRETO;

PREMIACAO
SERA DADA UMA PREMIAGAO PARA TOP 5 DA COMPETIGAO, COMO MOSTRA A SEGUIR:
1° LUGAR: 6 BOOSTERS DA COLEGCAO “OMENS OF THE THIRD AGE”;
2° LUGAR: 4 BOOSTERS DA COLEGCAO “OMENS OF THE THIRD AGE”;
3° LUGAR: 3 BOOSTERS DA COLEGCAO “OMENS OF THE THIRD AGE”;
4° LUGAR: 2 BOOSTERS DA COLEGCAO “OMENS OF THE THIRD AGE”;
5° LUGAR: 1 BOOSTER DA COLEGCAO “OMENS OF THE THIRD AGE”;

INSCRICAO
AS INSCRICOES DEVEM SER REALIZADAS PRESENCIALMENTE, NA BANCADA DE
REGISTRO DO “ESPACO TCG” DO EVENTO, NO HORARIO INFORMADO ANTERIORMENTE.
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REGULAMENTO ESPECIFICO

DO DIGIMON CARD GAME

COMPETICAO DE DIGIMON CARD GAME SERA REALIZADA DE ACORDO COM ESTE

REGULAMENTO. TODOS OS(AS) PARTICIPANTES DEVEM ESTAR CIENTES DAS INFORMAGOES
PRESENTES NESTE DOCUMENTO ANTES DE CONCLUIR A INSCRIGAO. AO SE INSCREVER NA
COMPETIGAO, TODOS OS JOGADORES CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGCOES
ESTABELECIDOS NESTE REGULAMENTO.

A COMPETICAO OCORRERA DENTRO DO EVENTO "18° FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA DE
SALVADOR (33° BON ODORI)". PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE OS PERFIS OFICIAIS
@BONODORISSA, @SALVADORANISA E @ATCFALCONS.

REGRAS GERAIS

DATA E HORA DO TORNEIO: 06/09/26, AS 16H;

INICIO DAS INSCRICOES: 06/09/26, AS 15H;

LOCAL DO TORNEIO: PARQUE DE EXPOSICOES DE SALVADORIBA;

VALOR DA INSCRICAO: GRATUITA (O PARTICIPANTE AINDA DEVERA ADQUIRIR A
ENTRADA PARA O EVENTO, ATRAVES DOS MEIOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSO,
INFORMADOS NO PERFIL OFICIAL DO FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA (BON ODORI);
NUMERO MAXIMO DE VAGAS: 32 PARTICIPANTES;

FORMATO DA COMPETICAO: SUICO, COM PARTIDAS MD1;

TEMPO POR RODADA: 30 MINUTOS POR RODADA (MD1) + 05 MINUTOS DE TEMPO EXTRA;
O SISTEMA DE PONTUAGCAO CONSIDERADO SERA O PREVISTO ABAIXO:

- VITORIA/BYE: 3 PONTOS;

- EMPATE: 1 PONTO;

- DERROTA: 0 PONTOS;

LISTA DE CARDS BANIDOS E RESTRITOS ADOTADA: LISTA OFICIAL DE 16/03/2026;

A ORGANIZACAO NAO DISPONIBILIZARA BARALHOS PARA USO DOS PARTICIPANTES NO
TORNEIO, SENDO DE RESPONSABILIDADE DO INSCRITO LEVAR E USAR O SEU PROPRIO.

DIRETRIZES DE PARTIDA

A ESCOLHA DE QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR (QUE COMEGARA JOGANDO NO
PRIMEIRO TURNO) DE CADA PARTIDA DEVERA SER FEITO DE FORMA ALEATORIA, POR
COIN TOSS (CARA OU COROA), JOGADA DE DADOS OU OUTRO METODO SEMELHANTE,
COM O VENCEDOR SENDO QUEM INICIARA JOGANDO;

EM CASO DO TEMPO DA RODADA SE ENCERRAR ANTES DA CONCLUSAO DE TODAS AS
PARTIDAS, AS PARTIDAS AINDA EM CURSO SERAO DECLARADAS COMO EMPATE;

SE NECESSARIO, OS CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A TABELA DE CLASSIFICAGCAO
FINAL DA COMPETICAO SERAO OS SEGUINTES:

- MEDIA DA PONTUAGAO DOS OPONENTES VENCIDOS NO TORNEIO;

- CONFRONTO DIRETO;

PREMIACAO
SERA DADA UMA PREMIAQAO PARA TOP 8 DA COMPETIQAO, COMO MOSTRA A SEGUIR:
1° LUGAR: 8 BOOSTERS + PACOTE BOX TOPPER DA COLEQAO EX-12: DIGITAL WORLD
SHAMBALA;
2° LUGAR: 4 BOOSTERS DA COLEQAO EX-12: DIGITAL WORLD SHAMBALA;
3° E 4° LUGAR: 3 BOOSTERS DA COLEQAO EX-12: DIGITAL WORLD SHAMBALA;
5° E 6° LUGAR: 2 BOOSTERS DA COLEQAO EX-12: DIGITAL WORLD SHAMBALA;
7° E 8° LUGAR: 1 BOOSTER DA COLEQAO EX-12: DIGITAL WORLD SHAMBALA;

INSCRICAO
AS INSCRICOES DEVEM SER REALIZADAS PRESENCIALMENTE, NA BANCADA DE
REGISTRO DO “ESPACO TCG” DO EVENTO, NO HORARIO INFORMADO ANTERIORMENTE.




REGULAMENTO ESPECIFICO

DO MAGIC: THE GATHERING

A COMPETICAO DE MAGIC: THE GATHERING SERA REALIZADA DE ACORDO COM ESTE
REGULAMENTO. TODOS OS(AS) PARTICIPANTES DEVEM ESTAR CIENTES DAS INFORMAGOES
PRESENTES NESTE DOCUMENTO ANTES DE CONCLUIR A INSCRIGAO. AO SE INSCREVER NA
COMPETICAO, TODOS OS JOGADORES CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGOES
ESTABELECIDOS NESTE REGULAMENTO.

A COMPETIGAO OCORRERA DENTRO DO EVENTO "18° FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA DE
SALVADOR (33° BON ODORI)". PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE OS PERFIS OFICIAIS
@BONODORISSA, @SALVADORANISA E @ATCFALCONS.

REGRAS GERAIS

DATA E HORA DO TORNEIO: 07/09/26, AS 11H;

INICIO DAS INSCRICOES: 07/09/26, AS 10H;

LOCAL DO TORNEIO: PARQUE DE EXPOSICOES DE SALVADORIBA;

VALOR DA INSCRICAO: GRATUITA (O PARTICIPANTE AINDA DEVERA ADQUIRIR A
ENTRADA PARA O EVENTO, ATRAVES DOS MEIOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSO,
INFORMADOS NO PERFIL OFICIAL DO FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA (BON ODORI);
NUMERO MAXIMO DE VAGAS: 32 PARTICIPANTES;

FORMATO DA COMPETICAO: SUICO, COM PARTIDAS MD1;

TEMPO POR RODADA: 30 MINUTOS POR RODADA (MD1) + 05 MINUTOS DE TEMPO EXTRA;
O SISTEMA DE PONTUAGCAO CONSIDERADO SERA O PREVISTO ABAIXO:

- VITORIA/BYE: 3 PONTOS;

- EMPATE: 1 PONTO;

- DERROTA: 0 PONTOS;

FORMATO DE JOGO: PADRAO (CONSTRUCTED STANDARD)

BANLIST E ROTACAO ADOTADA: ROTACAO E LISTA PADRAO OFICIAL DO FORMATO
CLASSIC CONSTRUCTED, VALIDA NA DATA DA COMPETICAO (SETEMBRO/2026)

A ORGANIZACAO NAO DISPONIBILIZARA BARALHOS PARA USO DOS PARTICIPANTES NO
TORNEIO, SENDO DE RESPONSABILIDADE DO INSCRITO LEVAR E USAR O SEU PROPRIO.

DIRETRIZES DE PARTIDA

A ESCOLHA DE QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR (QUE COMECARA JOGANDO NO
PRIMEIRO TURNO) DE CADA PARTIDA DEVERA SER FEITO DE FORMA ALEATORIA, POR
COIN TOSS (CARA OU COROA), JOGADA DE DADOS OU OUTRO METODO SEMELHANTE,
COM O VENCEDOR ESCOLHENDO QUEM INICIARA JOGANDO, ANTES DE OLHAR A
PROPRIA MAO INICIAL;

EM CASO DO TEMPO DA RODADA SE ENCERRAR ANTES DA CONCLUSAO DE TODAS AS
PARTIDAS, AS PARTIDAS AINDA EM CURSO SERAO DECLARADAS COMO EMPATE;

SE NECESSARIO, OS CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A TABELA DE CLASSIFICACAO
FINAL DA COMPETICAO SERAO OS SEGUINTES:

- MEDIA DA PONTUACAO DOS OPONENTES VENCIDOS NO TORNEIO;

- CONFRONTO DIRETO;

PREMIACAO

SERA DADA UMA PREMIAGAO PARA TOP 6 DA COMPETIGAO, COMO MOSTRA A SEGUIR:
1° LUGAR: 4 PLAY BOOSTERS DA COLEGAO “THE HOBBIT”;

2° LUGAR: 3 PLAY BOOSTERS DA COLECAO “THE HOBBIT”;

3° LUGAR: 2 PLAY BOOSTERS DA COLEGCAO “THE HOBBIT”;

4° LUGAR: 1 PLAY BOOSTERS DA COLECAO “THE HOBBIT”;

5° LUGAR: 1 PLAY BOOSTER DA COLEGAO “THE HOBBIT”;

6° LUGAR: 1 PLAY BOOSTER DA COLEGAO “THE HOBBIT”;

INSCRICAO
AS INSCRICOES DEVEM SER REALIZADAS PRESENCIALMENTE, NA BANCADA DE
REGISTRO DO “ESPACO TCG” DO EVENTO, NO HORARIO INFORMADO ANTERIORMENTE.




REGULAMENTO ESPECIFICO

DO YU-GI-OH!

A COMPETICAO DE YU-GI-OH! SERA REALIZADA DE ACORDO COM ESTE REGULAMENTO.
TODOS OS(AS) PARTICIPANTES DEVEM ESTAR CIENTES DAS INFORMAGOES PRESENTES
NESTE DOCUMENTO ANTES DE CONCLUIR A INSCRIGAO. AO SE INSCREVER NA
COMPETIGAO, TODOS OS JOGADORES CONCORDAM COM OS TERMOS E CONDIGCOES
ESTABELECIDOS NESTE REGULAMENTO.

A COMPETICAO OCORRERA DENTRO DO EVENTO "18° FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA DE
SALVADOR (33° BON ODORI)". PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE OS PERFIS OFICIAIS
@BONODORISSA, @SALVADORANISA E @ATCFALCONS.

REGRAS GERAIS

DATA E HORA DO TORNEIO: 07/09/26, AS 15H;

INICIO DAS INSCRICOES: 07/09/26, AS 14H;

LOCAL DO TORNEIO: PARQUE DE EXPOSICOES DE SALVADORI/BA;

VALOR DA INSCRICAO: GRATUITA (O PARTICIPANTE AINDA DEVERA ADQUIRIR A
ENTRADA PARA O EVENTO, ATRAVES DOS MEIOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSO,
INFORMADOS NO PERFIL OFICIAL DO FESTIVAL DE CULTURA JAPONESA (BON ODORI);
NUMERO MAXIMO DE VAGAS: 32 PARTICIPANTES;

FORMATO DA COMPETICAO: SUICO, COM PARTIDAS MD3;

TEMPO POR RODADA: 40 MINUTOS POR RODADA (MD3) + 05 MINUTOS DE TEMPO EXTRA;
O SISTEMA DE PONTUAGCAO CONSIDERADO SERA O PREVISTO ABAIXO:

- VITORIAIBYE: 3 PONTOS;

- EMPATE: 1 PONTO;

- DERROTA: 0 PONTOS;

FORMATO DE JOGO: MASTER RULE 5 (2020), NO FORMATO TCG PADRAO;

BANLIST ADOTADA: BANLIST VALIDA PARA O COMPETITIVO DO TCG, DE MAIO DE 2026;

A ORGANIZACAO NAO DISPONIBILIZARA BARALHOS PARA USO DOS PARTICIPANTES NO
TORNEIO, SENDO DE RESPONSABILIDADE DO INSCRITO LEVAR E USAR O SEU PROPRIO.

DIRETRIZES DE PARTIDA

A ESCOLHA DE QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR (QUE COMEGCARA JOGANDO NO
PRIMEIRO TURNO) DE CADA PARTIDA DEVERA SER FEITO DE FORMA ALEATORIA, POR
COIN TOSS (CARA OU COROA), JOGADA DE DADOS OU OUTRO METODO SEMELHANTE,
COM O VENCEDOR ESCOLHENDO QUEM INICIARA JOGANDO, ANTES DE OLHAR A
PROPRIA MAO INICIAL;

EM CASO DO TEMPO DA RODADA SE ENCERRAR ANTES DA CONCLUSAO DE TODAS AS
PARTIDAS, AS PARTIDAS AINDA EM CURSO SERAO DECLARADAS COMO EMPATE;

SE NECESSARIO, OS CRITERIOS DE DESEMPATE PARA A TABELA DE CLASSIFICACAO
FINAL DA COMPETICAO SERAO OS SEGUINTES:

- MEDIA DA PONTUAGCAO DOS OPONENTES VENCIDOS NO TORNEIO;

- CONFRONTO DIRETO;

PREMIACAO
SERA DADA UMA PREMIAGAO PARA TOP 8 DA COMPETIGAO, COMO MOSTRA A SEGUIR:
1° LUGAR: 8 BOOSTERS DA COLEGAO “ORIGENS DO CAOS”;
2° LUGAR: 4 BOOSTERS DA COLEGCAO “ORIGENS DO CAOS”;
3° E 4° LUGAR: 3 BOOSTERS DA COLEGCAO “ORIGENS DO CAOS”;
5° E 6° LUGAR: 2 BOOSTERS DA COLECAO “ORIGENS DO CAOS”;
7° E 8° LUGAR: 1 BOOSTER DA COLEGAO “ORIGENS DO CAOS”;

INSCRICAO
AS INSCRICOES DEVEM SER REALIZADAS PRESENCIALMENTE, NA BANCADA DE
REGISTRO DO “ESPACO TCG” DO EVENTO, NO HORARIO INFORMADO ANTERIORMENTE.

10



	REGULAMENTO GERAL
	2026

	SUMÁRIO
	1° LUGAR: 01 ELITE TRAINER BOX (ETB) DA COLEÇÃO ESCURIDÃO ABSOLUTA (TORNEIO 1) OU CAOS ASCENDENTE (TORNEIO 2);

